Adi Soyad::
............................. ILKOKULU 4/... SINIFI FEN VE TEKNOLOJI DERSI PROJE CALISMASI

Icerik Beklenen Performans Sire Degerlendirme
Arastirma, karar verme, gézlem yapma, Dereceli Puanlama
Bilim Adami | problem ¢6zme becerileri gelisir. Anahtari
PROJENIN ADI : BIR BILIM ADAMININ YASANTISI

PROJENIN KONUSU : Bilime emegi gecen bir bilim adaminin (Newton, Edison)
yasamini arastirmak.

Sevgili Ogrencim, bu proje calismasiyla, sizlerin “Insanliga faydasi olmus, bulus
yapmis bir bilim adamini” tanimanizi, bilim adamlarinin ézelliklerini 6grenmenizi, icatlarin
onemini fark etmenizi saglamak, bir eser ortaya cikararak kendinize olan glveninizi
artirmak, sorumlulugunu yerine getirmenin mutlulugunu yasamak ve gdzlem
yeteneginizi gelistirmek amacglanmaktadir.

Bu projeyi hazirlamada izleyeceginiz yollar:

1-) Oncelikle calismanizi nasil yapacaginizi planlayiniz.

2-) Bilime emegi gecen bilim adamlarini ve buluglarini gesitli kaynaklardan (Internet,
kitap, CD'ler, ansiklopediler, gazeteler, dergiler, vb.) arastirip, ilginizi geken bir
tanesini belirleyiniz.

3-) A) Belirlediginiz bilim adaminin yasam hikayesini,

B) Buluslarini,
C) En 6nemli bulusunu nasil gergeklestirdigini,
D) Bilim adaminin bulusunun topluma sagladigi faydalari arastirin.

4-) Arastirmaniz sonucunda elde ettiginiz bilgileri kisaca yaziniz. (Calismanizda bilim
adami ve buluslari ile ilgili gérsel materyalleri kullaniniz.)

5-) Yapacaginiz bu arastirma, inceleme ve gozlemler, projenizin olusum asamasinda
sizlere yardimci olacaktir.

6-) Taslak calisma hazirlayiniz.

Birinci basamagi tamamladiniz! Calismanizi 6gretmeniniz ile paylasiniz. Onun gords,
dlstince ve dnerilerini dikkate alarak, ¢calismalariniza devam ediniz.

7-) Calismanizda kullanacaginiz malzemeleri hazirlayiniz.

8-) Calismanizi kitapcik halinde veya dosya seklinde de sunabilirsiniz.

9-) Calismaniz puanlama anahtarina gore derecelendirileceginden puanlama
anahtarini inceleyiniz.

10-) Dosyanizda kapak, icindekiler ve kaynakca bdlimlerinin olmasina dikkat ediniz.

11-) Projenizi bu kagitla birlikte belirtilen tarihte teslim ediniz. Birkac gunliik
geciktirme, puan kaybetmenize; projeyi yapmamak hi¢c puan alamamaniza neden
olacaktir.

PROJE DOSYANIZI HAZIRLARKEN AYRICA DIKKAT ETMENIZ GEREKENLER!

Proje dosyanizin icerisinde asadidaki sorulara yanitlar verecek sekilde bir rapor
yaziniz.

Projeniz ile ilgili nasil bir plan yaptiniz?

Projeniz ile ilgili hangi calismalar yaptiniz?

Projenizi yaparken ne gibi glgliklerle karsilastiniz?

Projenizi gerceklestirmek size neler kazandirdi, neler 6grendiniz?
Sizce projenizin eksik yonleri var mi? Varsa bunlar nelerdir?
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DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

Aciklama: Asadidaki dereceli puanlama anahtari, hazirladiginiz calismayr dederlendirmek igin
hazirlanmistir. Bu anahtar, ayni zamanda projenizi hazirlarken hangi Olgitlere dikkat edeceginiz
konusunda size bilgi vermektedir. Bu anahtar Uzerine herhangi bir isaretleme yapmayiniz.
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MOTIVASYON

Yapilan projeye ilgi duyma

Arastirmalarinda ulastigi bilgilerden notlar tutma

Anlasiimayan durumlarda 6gretmene sorular sorma

I. PROJE HAZIRLAMA SURECI

Projeye uygun calisma plani yapma

Farkli kaynaklardan bilgi toplama

Projeyi plana gore gerceklestirme

TOPLAM

II. PROJENIN iCERIGI

Calismalarinda noktalama isaretleri ve yazim kurallarina
uyma

Kullandigi  yazih ve gorsel unsurlari birbirleriyle
iliskilendirme

Bilgilerin dogrulugu

Toplanan bilgilerin analiz edilmesi

Elde edilen bilgilerden ¢gikarimda bulunma

Toplanan bilgileri diizenlenme

Yaraticilik yetenegini kullanma

Kapak, igindekiler ve kaynakca bolimund hazirlama

Gorevi belirtilen zamanda teslim etme

TOPLAM

III. SUNU YAPMA

Tirkece'yi dogru ve diizglin kullanma

Sorulara cevap verebilme

Konuyu dinleyicilerin ilgisini gekecek sekilde sunma

Sunuyu hedefe yonelik materyalle destekleme

Sunuda akicl bir dil ve beden dilini kullanma

Verilen siirede sunuyu yapma

TOPLAM

GENEL TOPLAM
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